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1. GIRIS

Yazilm gelistirme egitimi gunimuzde teorik anlatimlardan ziyade pratik
uygulamaya, yani yazarak 6grenmeye (learn-by-doing) kaymaktadir. Ogrencilerin
ogrendikleri teorik bilgileri tarayici Gzerinde aninda test edebilmeleri, kod yazip
gercek zamanl geri bildirim almalari 6grenme kalicihgini  biyldk olctde
artirmaktadir.

Bu bitirme projesi kapsaminda gelistirilen CodeChallenge platformu, o6zellikle
Frontend (On Yiiz) teknolojilerini égrenmek isteyen dgrencilere modern, akici,

interaktif ve oyunlastirilmis bir 6grenme deneyimi sunmak amaciyla tasarlanmistir.

1.1 Projenin Amaci

CodeChallenge, kullanicilarin HTML, CSS ve JavaScript teknolojilerini
tarayicilarindan ¢ikmadan, herhangi bir kod editori veya derleyici kurmalarina
gerek kalmadan 6grenebilecekleri ve kendilerini test edebilecekleri tek sayfali bir

web uygulamasidir (SPA).
Projenin temel hedefleri sunlardir:

¢ Pratik Odakh Egitim: Kullanicilara teorik ders iceriklerinin hemen ardindan o

dersle ilgili canli bir kodlama gorevi sunarak bilgiyi pekistirmek.

e Akill Dogrulama Sistemi: Ogrencilerin yazdigi kodlari dinamik kurallar ve
fonksiyon testleri ile tarayici Gzerinde anlik olarak analiz edip dogru/yanlis
degerlendirmesi yapmak.

e Kapsamli Rol Yapisi: Sistemde sadece dgrenciler degil, 6grencilerin takibini
yapip 6dev/gorev atayan Mentorlar ve tim sistemi denetleyen Adminler igin
de 6zel arayuzler sunmak.

¢ Oyunlastirma ve Motivasyon: Grafiksel gostergeler, tamamlanma ylzdeleri,
kazanilan basan sertifikalari ve puanlama sistemleriyle 6grenme surecini tesvik

etmek.
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1.2 Proje Kisitlan

Projenin gelistirilme slrecinde karsilasilan ve kabul edilen teknik sinirlar sunlardir:

1. istemci Tarafi Simiilasyonu: Uygulama, backend (arka yiiz) veri tabani
baglantilarini simule etmek amaciyla verileri tarayicinin localStorage
alaninda saklamakta ve durum ydnetimini (state management) istemci

tarafinda gerceklestirmektedir.

2. Kod Degerlendirme Limitleri: JavaScript derleme ve test slregleri tarayici
JavaScript motoru lzerinde dinamik fonksiyon olusturma yontemiyle
gerceklestirilmektedir. Bu nedenle gelismis guvenlik kisitlamalari (sandbox)
tarayici sinirlariyla kisithdir.

3. Responsive Tasarim Kisiti: Kod editoru ve canli 6nizleme gibi karmasik
bilesenler genis ekran alani gerektirdiginden, mobil gérinimde bazi
dizenlemeler yapilmis olsa da ana kodlama deneyimi masausti ve tablet

cihazlar i¢in optimize edilmistir.
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2. MATERYAL VE YONTEM

2.1 Kullanilan Teknolojiler ve Kiitiiphaneler

Projede gtincel ve modern web teknolojileri tercih edilmistir:

e React (v19.0): Kullanici araylizi bilesen tabanli, performansli ve reaktif bir
yapiyla kurgulanmistir.

¢ Vite (v6.2): Hizli gelistirme (HMR) ve optimize edilmis Gretim derlemeleri icin
yeni nesil arag zinciri olarak kullaniimistir.

¢ Redux Toolkit (v2.12) & React-Redux (v9.3):** Uygulama genelinde
kullanici oturumu, ders ilerlemeleri, sohbet ge¢cmisleri, sinav sonuglari ve
mentor atamalan gibi karmasik durumlarin tek bir merkezden
yonetilmesini saglamistir.

¢ Tailwind CSS (v4.1): Projenin modern, sik ve responsive arayiiz
tasarimlarinda hizli ve esnek stil yonetimi saglamak amaciyla Tailwind
CSS tercih edilmistir.

¢ Motion (v12.23): Sayfa gecisleri, modal pencereler ve ders tamamlama
animasyonlarinin piiriizsiiz ve premium hissettirmesi amaciyla entegre

edilmistir.

¢ Lucide React (v0.546): Kullanici dostu ve sade ikon tasarimlari icin

kullanilmistir.

¢ Express & Node.js: Sunucu tarafli prototipleme ve yerel dagitim testleri
icin altyapi olarak entegre edilmistir.
2.2 Mimari Yapi ve Durum Yonetimi (State Management)

Uygulamanin kalbini olusturan durum yonetimi, Redux Toolkit mimarisiyle
kurulmustur. src/store/index.js dosyasi icerisinde tanimlanan ana "slice"

su temel veri yapilarini yonetir:
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// store/index.js durum sablonu
const initialState = {
user: {

name: 'Alex Dev',
email: 'dev@codechallenge.io',
role: 'user', // user | mentor | admin
registeredCourses: {}, // 'html-temelleri': 85 vb.
completedTests: {}

1

courses: [], // Tim kurslar, mifredatlar ve tamamlanma durumlari
tests: [], // Sistemdeki sinavlar ve soru sayilari

testQuestions: {}, // Sinav sorularinin detaylari

platformUsers: [], // Admin/Mentorlarin yonettigi kullanici listesi
chatMessages: {}, // Kullanicilar arasi sohbet kayitlari (email bazli

mentorTasks: [] // Mentorlarin 6grencilere atadigi o6devler

}s

4 G >

Uygulama, coklu sekme (multi-tab) senkronizasyonunu desteklemek icin
tarayicinin window.addEventListener('storage', ...) olayini dinler. Boylece
bir sekmede tamamlanan bir kodlama gorevi veya gonderilen bir mesaj, acik

olan diger tiim sekmelerde aninda giincellenir.

2.3 Rol Tabanh Yetkilendirme ve Sistem Rolleri

Uygulamada 3 farkh kullanici rolii tanimlanmistir. Kullanicinin giris yaptigi
e-posta adresine ve hesabina tanimh role degerine gore arayiiz dinamik

olarak sekillenir:

o 6§renci (User): Kurslar inceler, satin alir, dersleri ¢calisir, kodlama
egzersizlerini ¢cozer, sinavlara girer, sertifika kazanir ve mentoruyla

sohbet eder.

¢ Mentor (Egitmen): Kendisine atanan 6grencilerin listesini goriir.

Ogrencilerin hangi kursta ne kadar ilerledigini, sinavlardan kag puan

file:///C:/Users/alaca/Desktop/CodeChallange/CodeChallenge_Bitirme_Projesi_Raporu.html 6/12



16.07.2026 19:30 CodeChallenge - Bitirme Projesi Raporu

aldigini grafiklerle analiz eder. Ogrencilere yeni 6devler/gorevier

atayabilir ve onlarla canli sohbet edebilir.

¢ Yonetici (Admin): Sistemdeki toplam 6grenci, mentor, aktif ders ve ciro
gibi metrikleri izler. Yeni ders ekleme, kullanici rolleri degistirme,

aktif/pasif durumlarini yonetme yetkisine sahiptir.
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3. UYGULAMA VE MODULLER

3.1 Projenin Kurulumu ve Geligtirme Ortami

Projenin yerel bilgisayarda calistirimasi oldukca basittir. Node.js yiiklii bir

sistemde asagidaki adimlar izlenir:

3.1.1 Bagimhliklarin Yiiklenmesi

Terminal veya PowerShell lizerinden proje kok dizinine gidilerek

bagimhliklar yiiklenir:

npm install

3.1.2 Gelistirme Sunucusunun Baslatiimasi

Vite gelistirme sunucusu varsayilan olarak 3000 portunda calisacak sekilde

yapilandirnilmistir. Projeyi ayaga kaldirmak igin:

npm run dev

Sunucu basariyla basladiginda tarayicidan http://localhost:3000 adresine
gidilerek uygulamaya erisilir.

3.2 Arayiiz Tasarimlan ve Sayfa Modiilleri

3.2.1 Kimlik Dogrulama ve Kayit (Login & Register)

Login.jsx kullanicinin sisteme e-posta ve sifresiyle giris yapmasini saglar.

Giris aninda girilen e-postaya gore rol tespiti yapilir. Register.jsx ise yeni
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kullanicilarin kaydini yaparak varsayilan 6grenci yetkisiyle sisteme dahil

olmasini saglar.

3.2.2 Ogrenci Paneli (Dashboard)

Giris yapan ogrencileri karsilayan ilk ekrandir. Bu panelde; genel ilerleme
yiizdeleri, tamamlanan ders ve test oranlar, aktif kayith kurs kartlan ve
ilerleme cubuklari, kazanilan sertifikalar ve mentor tarafindan atanmis son

teslim tarihi bulunan aktif 6devler gosterilir.

3.2.3 Kurs Kesfi ve Detaylan (Courses & CourseDetail)

Courses.jsx platformdaki tiim egitimleri listeler ve isim aramasina gore
anlik siizme yapar. CourseDetail.jsx ise ders miifredatini listeler; satin

alinmamis egitimler icin 6deme sayfasina yonlendirme saglar.

3.2.4 interaktif Kodlama Playground'u (InteractivePlayground)

Ekran sol panel (talimatlar ve gorev), orta panel (kod editorii ve simiile
edilmis cikti konsolu) ve sag panel (yazilan HTML/CSS kodlarinin canh

iframe onizlemesi) olmak lizere li¢ b6éliimden olusur.

Sistem, HTML/CSS gorevlerinde Regex ile kod yapilarini kontrol ederken;
JavaScript gorevlerinde new Function olusturarak ogrencinin yazdigi

fonksiyonu belirli test parametreleriyle calistirir. Orn:

validate: (code) => {

try {
const fn = new Function(code + '; return faktoriyel;');

const faktoriyel = fn();
return faktoriyel(5) === 120 && faktoriyel(3) === 6;
} catch (e) { return false; }

3.2.5 Test ve Sinav Sistemi (Tests)
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Coktan se¢cmeli testler, kalan siire takibi, siklarin secilmesi ve sinav bitiminde
anhk puan hesaplama o6zellikleri sunar. Sonucglar dogrudan profil durumuna

islenerek veri katmanina kaydedilir.

3.2.6 Satin Alma ve Odeme Akisi (Checkout & PaymentResult)

Checkout.jsx kart ve fatura bilgisi alanlarini icerirken, PaymentResult.jsx
6demenin basariyla tamamlandigini bildirerek satin alinan dersi aninda

ogrencinin hesabina tanimlar.

3.2.7 Egitmen (Mentor) Kontrol Paneli (MentorDashboard)

Egitmenlerin kendilerine bagh ogrencilerin ders ilerlemelerini grafiksel

olarak analiz etmesini ve son teslim tarihi olan yeni 6devler atamasini saglar.

3.2.8 Yonetici (Admin) Kontrol Paneli (AdminDashboard)

Toplam kullanici, aktif ders ve ciro gibi metrikleri izleme; kullanicilara yeni
mentor rolleri tanimlama ve aktiflik durumlarini yonetme yetkilerini

barindirir.

3.2.9 Ogrenci - Mentor iletisim Portali (Chat)

Ogrencilerin takildiklan yerlerde mentorlariyla anhk yazisabilmelerini
saglayan mesajlasma alanidir. Sohbet ge¢misi Redux state'i lizerinden
yonetilir ve LocalStorage'da kalici hale getirilir.
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4. SONUC

Bu bitirme projesinde, modern bir interaktif egitim platformunun ihtiyac
duydugu tiim on yiiz bilesenleri basariyla hayata gecirilmistir.
CodeChallenge projesi, React 19'un sundugu bilesen yapisi, Redux Toolkit'in
giiclii durum yonetimi ve Tailwind CSS v4'iin hizh stil gelistirme yetenekleri
birlestirilerek yiiksek performansh ve kullanici dostu bir SPA (Single Page

Application) olarak insa edilmistir.

Ozellikle tarayici tabanli calisan interaktif kod editorii ve dinamik dogrulama
motoru sayesinde, 6grencilere kodlarini yazdiktan hemen sonra anhlk geri
bildirim sunan islevsel bir altyapi olusturulmustur. Rol tabanh
yonlendirmeler (Ogrenci, Mentor, Admin) ve aralarindaki entegrasyon
(sohbet, 6dev atama, analiz ekranlari) platformun gercek¢i bir iriin

senaryosuna sahip oldugunu kanitlamaktadir.
Sonu¢ olarak proje, modern 6n yiiz gelistirme pratiklerini, temiz kod

prensiplerini ve esnek arayiiz tasarimlarini basariyla sergileyen kapsaml bir

mezuniyet calismasi haline getirilmistir.
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5. KAYNAKCA

[1] React Resmi Dokiimantasyonu (React 19) - https://react.dev/

[2] Redux Toolkit Resmi Dokiimantasyonu - https://redux-toolkit.js.org/

[3] Tailwind CSS v4.0 Gelistirici Kilavuzu - https://tailwindcss.com/

[4] Vite.js Proje Yapilandirma Rehberi - https://vite.dev/

[5] Motion Animasyon Kiitiiphanesi Dokiimantasyonu - https://motion.dev/
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